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Antes de dedicarse a escribir, Matt Dinni-
man, se ganaba la vida asistiendo a exposi-
ciones felinas y haciendo dibujos de gatos 
para sus dueños. Su revelación como escritor 
se produjo después de subir algunos relatos 
en una plataforma digital, con tan buena aco-
gida que después de la pandemia de la Co-
vid-19 decidió autopublicarse. Entonces no 
podía imaginar que pronto se convertiría en 
uno de los mayores fenómenos recientes de 
la literatura fantástica con Carl el Mazmorre-
ro, cuya aclamada versión en cómic ve la luz 
en España de la mano de NORMA Editorial.  

Después de vender seis millones de ejempla-
res y planes para su adaptación a una serie de 
televisión, un juego de rol y un juego de car-
tas, Carl el Mazmorrero adquirió por fin una 
nueva dimensión al ser traducido al lenguaje 
de la viñeta. Adaptando el exitoso webtoon 
desarrollado bajo la supervisión del propio 
autor, esta edición ofrece una nueva puerta 
de entrada a una saga que ha conquistado 
a millones de lectores gracias a su singular 
mezcla de fantasía, ciencia ficción, videojue-
gos y sátira. 
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O EL APOCALIPSIS 
TELEVISADO

NORMA Editorial publica la adaptación a cómic de la 
popular serie de novelas de Matt Dinniman, una historia 
tan trepidante como inconfundible en su estilo.

La historia parte de una premisa tan insólita 
como irresistible. Cuando una invasión alie-
nígena provoca el colapso de la civilización, 
los supervivientes de la Tierra son obligados 
a participar en un gigantesco y sádico espec-
táculo televisivo seguido por espectadores 
de toda la galaxia. El planeta se transforma en 
una inmensa mazmorra repleta de trampas, 
monstruos y desafíos, donde cada decisión 
puede significar la diferencia entre avanzar al 
siguiente nivel o desaparecer para siempre.

En el centro de esta competición se en-
cuentran el protagonista, Carl, un antiguo 
miembro de la Guardia Costera, y Princesa 
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Matt Dinniman 
Matt Dinniman (Gig Harbor, Washington, EEUU) 
es novelista, artista y músico. Empezó su 
primera novela cuando estaba en el instituto, 
pero entre ese momento y el de publicación de 
su primer libro Dinniman se ganó la vida como 
retratista de mascotas entre otras cosas. En la 
década de 2010, Matt publicó varias novelas, y 
a finales de esa década empezó a trabajar en la 
que se ha convertido en su serie más conocida, 
la de las aventuras de Carl el Mazmorrero. 
Ahora, Norma Editorial publica el primer volumen 
de esta saga, ya un éxito de ventas mundial, en 
formato de novela gráfica adaptada por Laurel 
Pursuit. 

Laurel Pursuit
Es un estudio estadounidense especializado en 
la creación de cómics de fantasía y acción en 
formato webtoon.

SOBRE LOS AUTORES

Dónut, la refinada gata de exposición de su 
exnovia. La improbable pareja se convierte 
rápidamente en uno de los grandes atracti-
vos del programa gracias a una combinación 
de ingenio, determinación y situaciones tan 
absurdas como peligrosas. Su relación cons-
tituye uno de los principales motores de la 
obra, equilibrando la acción constante con 
un humor que nunca pierde de vista el desa-
rrollo de los personajes.

Así Carl, con sus icónicos calzoncillos de co-
razones gracias al dinámico arte del estudio 
Laurel Pursuit, se presenta, según el propio 
creador contaba al portal Before We Go Blog, 
como “una persona corriente. Tiene poco 
más de veinte años, acaba de salir de una re-
lación, formó parte de la Guardia Costera y 
trabaja como electricista naval en Seattle. 
No tiene mucho dinero. Juega a videojuegos, 
va a trabajar y, de vez en cuando, queda con 
sus amigos para tomar unas cervezas. No es 
alguien complicado. No es un elegido. Tam-
poco es una persona que quiera ser líder ni 
que, probablemente, destacara en ese papel. 
Pero, a veces, la vida no nos da a elegir”.

NORMA Editorial empieza a publicar esta se-
rie de novelas gráficas que irán adaptando 
las novelas originales de Carl el mazmorre-
ro, además de, próximamente, una historia 
inédita de la saga creada directamente en 
cómic.


